
 

 
 
 
 
 
 
Rotary WM 2014 Spezial, zu Gunsten Gemeindienstprojekt  
 
 
Liebe rotarische Freunde 
 
Die Fussball-Weltmeisterschaft 2014 in Brasilien steht vor der Tür. Spannende Spiele stehen uns bevor. Um den 
Nervenkitzel für die Fussballverrückten noch etwas zu erhöhen und um auch den weniger am Fussball interessierten 
Rotariern während dieser Zeit etwas Spannung zu verschaffen, lade ich euch auf vielseitigen Wunsch von unseren 
Mitgliedern ein, an unserem eigenen Rotary WM Toto teilzunehmen. Mit eurer Teilnahme leistet ihr gleichzeitig einen 
wichtigen Beitrag zur Unterstützung eines Gemeindienstprojektes unseres Clubs. 
 
Teilnahmebedingungen 
 
Teilnahmeberechtigung: 
Rotarierfamilien aus dem Rotary Club Augst Raurica. Freunde dieser Familien und Rotarier anderer Clubs. 
 
Mögliche Anzahl Teilnahmen pro Familien 
Die Anzahl der Tippscheine ist nicht begrenzt. 
 
Kosten/Bezahlung: 
1 Tippschein Kostet CHF 50.-- 
3 Tippscheine Kosten CHF 100.-- 
je weitere 3 Tippscheine kosten weitere CHF 100.-- 
Unser Kassier wird die entsprechenden Zahlungen einfordern. 
 
Tippschein 
Die Ergebnisse aller Spiele der Fussball-Weltmeisterschaft können in der beiliegenden Excel-Datei getippt 
werden. Beachte die Anweisungen auf der zweiten Seite dieses Schreibens. 
 
Preise 
Platz 1 - 3: Es werden wiederum tolle Preise zur Verfügung gestellt:  
 1. Preis, Ticket an die Viertelfinalspiele der Swissindoors. 
 2 - 3 Preis, Rot. Flavio Casanova lässt sich etwas einfallen. 
 Die Preise werden durch Sponsoren separat finanziert. 
Rangverkündigung:  Wird vom Präsidenten elect angekündigt. 
 
Resultate: 
Während der WM wird an jedem Rotary-Lunch eine Zwischenrangliste veröffentlicht. 
 
Einsendeschluss 
Donnerstag, 12. Juni 2014, 1700 Uhr 
 
 
Und nun hoffe ich auf eine rege Teilnahme und stehe für Rückfragen gerne zur Verfügung. 
 
Rot. Flavio Casanova 
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Ausfüllen und Einsenden der Tippscheine 
 
Die Excel-Datei enthält zehn Tabellenblätter. Getippt wird ausschliesslich im Register „Tippschein“. 
 
Wichtig: Als Erstes bitte euren vollständigen Namen in die Zelle C2 eintragen! 
 
Die Tipps der einzelnen Begegnungen werden in die hellgrünen Felder eingetragen. Die getippten Ergebnisse werden automatisch in die Register 
der einzelnen Vorrundengruppen übernommen und daraus die Ergebnistabellen errechnet. Hier sind keine Eingaben möglich. 
 
Nach Abschluss der Vorrunde werden die Achtelfinalbegegnungen aus den jeweiligen beiden Gruppenersten generiert. In seltenen Fällen kann es 
auf Grund der Tippergebnisse vorkommen (gleiche Punktzahl, Tordifferenz und Anzahl Tore), dass keine eindeutige Rangfolge ermittelt werden 
kann. In diesem Fall bitte ein Ergebnis anpassen, damit Excel die Viertelfinals korrekt berechnen kann. 
 
Ab dem Achtelfinale muss immer eine Mannschaft gewinnen, im Zweifelsfall durch Penaltyschiessen. Hier wird das Endergebnis nach 90 oder 120 
Minuten Spielzeit getippt. Ein Unentschieden ist als Tipp nicht möglich. Falls ihr davon ausgeht, dass das Spiel im Penaltyschiessen entschieden 
wird, wird für den Sieger ein Tor zusätzlich getippt. 
 
Beispiel: 
 
1. Mannschaft A gegen Mannschaft B: Stand nach 90 Minuten 1:1 
Mannschaft A gelingen in der Verlängerung zwei weitere Tore: Stand nach 120 Minuten 3:1 - einzutragen: 3:1 
 
2. Stand nach 90 Minuten 2:2, Stand nach 120 Minuten 2:2 
 
Mannschaft A gewinnt das Penaltyschiessen mit 5:3. Dieses wird somit mit 1:0 für A gewertet. 
- einzutragendes Endergebnis: 3:2 
 
Diese Regeln gelten für alle Spiele ab dem Viertelfinale. Der von euch getippte Europameister wird automatisch in Zeile 84 angezeigt. 
 
Punkteverteilung 
 
Die  tatsächlichen  Ergebnisse  der  Spiele  können  in  die  hellroten  Felder  im  Register  „Tippschein“  eingetragen  werden.  Ab  dem  Viertelfinale ist es 
dabei unerheblich, ob die richtigen Begegnungen getippt wurden. Es zählt nur das Ergebnis. Hierdurch wird ermittelt, wie viele Punkte für den 
entsprechenden Tipp erreicht wurden. Es gilt folgende Punkteverteilung: 
 
Ergebnispunkte 

� Für ein richtig getipptes Spielergebnis erhält man 4 Punkte. 
� Die richtige Tordifferenz, also z. B. Resultat 2:1 statt Tipp 3:2, ergibt 2 Punkte. 
� Für die richtige Tendenz, also den korrekten Sieger aber das falsche Ergebnis und die falsche Tordifferenz, gibt es 1 Punkt. 

 
Bonuspunkte 

� Wer den Weltmeister korrekt tippt, erhält 10 Punkte extra. 
 
Für die richtigen Mannschaften in den Viertel- und Halbfinals und im Finale gibt es Bonuspunkte und zwar nach folgendem Muster: 

� Richtige Mannschaft im Viertelfinale am richtigen Platz (also z.B. Sieger Gruppe A richtig getippt),  
ergibt 5 Extrapunkte 

� Richtige Mannschaft im Viertelfinale aber am falschen Platz (also der getippte Sieger Gruppe A erreicht den zweiten Rang und da-
mit einen Platz im zweiten Viertelfinale) ergibt 3 Extrapunkte. 

 
Für jedes Spiel wird die erzielte Punktzahl in den Spalten P (Ergebnis) und R (Bonus) angezeigt. Die Summe aller erzielten Punkte erscheint in den 
blauen Feldern am oberen und unteren Ende der Punktespalte. 
Sonderpunkte: 
Der-/diejenige Teilnehmende, der/die die Gesamtzahl aller während der Weltmeisterschaft erzielten Tore am besten tippt, erhält 5 Sonderpunkte 
extra gutgeschrieben. Für Penaltyschiessen gilt dieselbe Regelung wie beim Tippen, d.h. jedes Penaltyschiessen wird als ein Tor gewertet. 
 
 
Bei gleicher Punktzahl entscheidet das Los! 
 
Einsendeschluss ist der 12. Juni 2014,1700 Uhr 
 
Bitte eure Exceltabelle abspeichern und an flavio.casanova@gruner.ch einsenden. Es wäre gut, wenn die Namensbezeichnung des Exceltipp-
scheins bereits euren Namen enthalten würde. Bei mehreren Tippscheinen mit einer Nummer versehen: Beispiel: armandocasanova-1.xls 


